Prova 01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital

Nome:

Código de Prova:

* Regras:

- Responda sua prova a caneta;

- Prova individual;

- Sem consulta.

_

01) Indique para a função abaixo:

- quantos parâmetros a função recebe;

- se possui ou não um parâmetro;

- exemplo de como pode ser chamada, ou seja, um exemplo de como você poderia chamá-la dentro da função setup.

void desenharX(int px, int py, int largura)

{

 line(px-largura, py-largura, px+largura, py+largura);

 line(px-largura, py+largura, px+largura, py-largura);

}

Número de parâmetros: ______________________

Quais são os parâmetros? _____________________

Possui  retorno? (   ) SIM - (   ) NÃO

Exemplo de chamada - complete abaixo, dentro do setup:

void setup() 

{


________________________________________________________


}

02) [TESTE DE MESA] Determine o resultado da variável x, y e z após a execução do código a seguir:

  int x = 500 + SEU CÓDIGO DE PROVA;

  int y = cod % 3;

  int z = x;

  x = x + y;

  x = x - (y * 2);

  z = z + (x % 5);

  z = z / 10;

Após a execução do código anterior o valor de x é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de y é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de z é igual a: ____

03) A partir do código a seguir gere o desenho.
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  rect(10,10,80,80);

  ellipse(20,20,20,20);

  ellipse(50,20,20,20);

  line(50,70,80,70);

04) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro de compilação no Processing durante a execução do programa.

int v1;

(  ) v1 = 1;

(  ) v1 = 1.0;

(  ) v1 = v1 * 20;

05) A partir do desenho fornecido e do esqueleto de código, complete o código que gera o desenho.

	void salvarPasso() {

  String arq=selectOutput();

  save(arq+".png");

}

void func() {

  triangle(-10,0,0,-50,????X1????,0);

  rotate(radians(????X2????));

  salvarPasso();

  func();

}

void setup() {

  size(300,300);

  background(255);

  translate(width/2,height/2);

  func();

}
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????X1???? é igual a ________________

????X2???? é igual a ________________

Prova 01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital

Nome:

Código de Prova:

* Regras:

- Responda sua prova a caneta;

- Prova individual;

- Sem consulta.

_ _

01) Indique para a função abaixo:

- quantos parâmetros a função recebe;

- se possui ou não um parâmetro;

- exemplo de como pode ser chamada, ou seja, um exemplo de como você poderia chamá-la dentro da função setup.

String sortearBinario(int min, int max) 

{

  int n = (int) random(min, max);

  return binary(n);

}

Número de parâmetros: ______________________

Quais são os parâmetros? _____________________

Possui  retorno? (   ) SIM - (   ) NÃO

Exemplo de chamada - complete abaixo, dentro do setup:

void setup() 

{


________________________________________________________

}

02) [TESTE DE MESA] Determine o resultado da variável x, y e z após a execução do código a seguir:

  int x = 400 + SEU CÓDIGO DE PROVA;

  int y = cod % 5;

  int z = x;

  x = x + y;

  x = x - (y * 3);

  z = z + (x % 2);

  z = z / 10;

Após a execução do código anterior o valor de x é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de y é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de z é igual a: ____

03) A partir do código a seguir gere o desenho.
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  ellipse(20,40,20,20);

  quad(10,60,90,60,80,70,20,70);

  line(60,60,60,10);

  triangle(60,10,60, 30, 50, 30);

04) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro de compilação no Processing durante a execução do programa.

String st;

(  ) st = st + 1;

(  ) st = "Texto";

(  ) st = Texto;

05) Funções recursivas podem ser utilizadas na geração de padrões simétricos.

A partir da figura fornecida e do esqueleto de código, complete o código que gera o desenho.

	void salvarPasso() {

  String arq=selectOutput();

  save(arq+".png");

}

void func() {

  rect(-60,-20, ????X1????, 10);

  rotate(radians(????X2????));

  salvarPasso();

  func();

}

void setup() {

  size(300,300);

  background(255);

  translate(width/2,height/2);

  func();

}
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????X1???? é igual a ________________

????X2???? é igual a ________________

Prova 01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital

Nome:

Código de Prova:

* Regras:

- Responda sua prova a caneta;

- Prova individual;

- Sem consulta.

+

01) [TESTE DE MESA] Determine o resultado da variável x, y e z após a execução do código a seguir:

  int x = 950 + SEU CÓDIGO DE PROVA;

  int y = cod % 3;

  int z = x;

  x = x + y;

  x = x - (y * 2);

  z = z + (x % 5);

  z = z / 10;

Após a execução do código anterior o valor de x é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de y é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de z é igual a: ____

02) Indique para a função abaixo:

- quantos parâmetros a função recebe;

- se possui ou não um parâmetro;

- exemplo de como pode ser chamada, ou seja, um exemplo de como você poderia chamá-la dentro da função setup.

void desenharX(int px, int py, int largura)

{

 line(px-largura, py-largura, px+largura, py+largura);

 line(px-largura, py+largura, px+largura, py-largura);

}

Número de parâmetros: ______________________

Quais são os parâmetros? _____________________

Possui  retorno? (   ) SIM - (   ) NÃO

Exemplo de chamada - complete abaixo, dentro do setup:

void setup() 

{


________________________________________________________


}

03) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro de compilação no Processing durante a execução do programa.

int v1;

(  ) v1 = v1 * 20;

(  ) v1 = 1;

(  ) v1 = 1.0;

04) A partir do desenho fornecido e do esqueleto de código, complete o código que gera o desenho.

	void salvarPasso() {

  String arq=selectOutput();

  save(arq+".png");

}

void func() {

  triangle(-10,0,0,-50,????X1????,0);

  rotate(radians(????X2????));

  salvarPasso();

  func();

}

void setup() {

  size(300,300);

  background(255);

  translate(width/2,height/2);

  func();

}
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????X1???? é igual a ________________

????X2???? é igual a ________________

05) A partir do código a seguir gere o desenho.
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  rect(10,10,80,80);

  ellipse(20,20,20,20);

  ellipse(50,20,20,20);

  line(50,70,80,70);

Prova 01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital

Nome:

Código de Prova:

* Regras:

- Responda sua prova a caneta;

- Prova individual;

- Sem consulta.

++
01) [TESTE DE MESA] Determine o resultado da variável x, y e z após a execução do código a seguir:

  int x = 850 + SEU CÓDIGO DE PROVA;

  int y = cod % 5;

  int z = x;

  x = x + y;

  x = x - (y * 3);

  z = z + (x % 2);

  z = z / 10;

Após a execução do código anterior o valor de x é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de y é igual a: ____

Após a execução do código anterior o valor de z é igual a: ____

02) Indique para a função abaixo:

- quantos parâmetros a função recebe;

- se possui ou não um parâmetro;

- exemplo de como pode ser chamada, ou seja, um exemplo de como você poderia chamá-la dentro da função setup.

String sortearBinario(int min, int max) 

{

  int n = (int) random(min, max);

  return binary(n);

}

Número de parâmetros: ______________________

Quais são os parâmetros? _____________________

Possui  retorno? (   ) SIM - (   ) NÃO

Exemplo de chamada - complete abaixo, dentro do setup:

void setup() 

{


________________________________________________________

}

03) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro de compilação no Processing durante a execução do programa.

String st;

(  ) st = Texto;

(  ) st = st + 1;

(  ) st = "Texto";

04) Funções recursivas podem ser utilizadas na geração de padrões simétricos.

A partir da figura fornecida e do esqueleto de código, complete o código que gera o desenho.

	void salvarPasso() {

  String arq=selectOutput();

  save(arq+".png");

}

void func() {

  rect(-60,-20, ????X1????, 10);

  rotate(radians(????X2????));

  salvarPasso();

  func();

}

void setup() {

  size(300,300);

  background(255);

  translate(width/2,height/2);

  func();

}
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????X1???? é igual a ________________

????X2???? é igual a ________________

05) A partir do código a seguir gere o desenho.
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  ellipse(20,40,20,20);

  quad(10,60,90,60,80,70,20,70);

  line(60,60,60,10);

  triangle(60,10,60, 30, 50, 30);
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