Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ .
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 111  + (cod * 3);

  int b = cod % 5;

  int c = a;

  int d = 5;

  a = a + b;

  a = a - (b * 2);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 5);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	  rect(10,10,80,80);

  ellipse(30,30,10,10);

  ellipse(50,30,10,10);

  line(30,70,80,60);
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03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v1;

	a) (   )  v1="1";
	b)  (  ) v1=1;
	c) (  ) v1 = v1 + 1;
	d ) (  ) v1 = 1.1;


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a) (   ) - É possível criar funções no Processing. 
b) (   ) - int x  =  1; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.
c) (   ) - rect(10,10,20,30); A linha anterior possui 4 parâmetros.
d) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 0.
e) (   ) - Quando definimos uma função setup é a última função a ser executada no programa.
f)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada float com valor f;
g)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,150);
h)  (   ) - int x = max(1,3); A função max não possui retorno.
05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = "";

s = s + (x % 5) + "->[";

x = x + 1;

s = s + (x % 9) + ",";

x = x + 1;

s = s + (x % 9) + "]";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ ..
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 222 + (cod * 3);

  int b = cod % 4;

  int c = a;

  int d = 4;

  a = a + b;

  a = a - (b * 3);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 5);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	  ellipse(30,40,20,20);

  quad(10,60,90,60,80,70,20,70);

  line(0,70,100,70);

  triangle(70,40,70, 60, 50, 60);
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03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v2;

	a) (  ) v2=1;
	b)  (  ) v2 = v2 + 1;
	c) (  ) v2 = 2.2;
	d ) (  )  v2="2";


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a) (   ) - int x = max(1,3); A função max possui retorno.

b) (   ) - Não é possível criar funções no Processing. Você só pode usar as funções já existentes.

c) (   ) - int x  =  "1"; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.

d) (   ) - rect(10,10,20,30); A linha anterior possui 4 parâmetros.

e) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 5.

f)   (   ) - Quando definimos uma função setup é a última função a ser executada no programa.

g)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada float com valor f;

h)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,150);
05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = "=";

s = s + (x % 5) + "->(";

x = x + 1;

s = s + (x % 8) + "-";

x = x + 1;

s = s + (x % 8) + ")";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ ...
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 333 + (cod * 3);

  int b = cod % 3;

  int c = a;

  int d = 4;

  a = a + b;

  a = a - (b * 5);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 4);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	  ellipse(20,40,20,20);

  quad(10,60,90,60,80,70,20,70);

  ellipse(50,30,20,20);

  line(10,60,80,70);
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03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v3;

	a) (  ) v3 = v3 + 1;
	b)  (  ) v3 = 3.3;
	c) (  ) v3="3";
	d ) (  )  v3=1;


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,150);
b) (   ) - int x = max(1,3); A função max não possui retorno.

c) (   ) - Não é possível criar funções no Processing. Você só pode usar as funções já existentes.

d) (   ) - int x  =  "1"; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.

e) (   ) - rect("10,10,20,30"); A linha anterior possui 4 parâmetros.

f) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 0.

g)   (   ) - Quando definimos uma função setup é a primeira função a ser executada no programa.

h)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada float com valor f;

05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = "=";

s = s + (x % 5) + "-><";

x = x + 2;

s = s + (x % 7) + "**";

x = x + 2;

s = s + (x % 7) + ">";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ ....
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 444 + (cod * 3);

  int b = cod % 5;

  int c = a;

  int d = 5;

  a = a + b;

  a = a - (b * 3);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 3);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	  rect(10,10,80,60);

  ellipse(30,30,10,10);

  line(0,70,100,70);

  triangle(70,40,70, 60, 50, 60);
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03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v4;

	a) (  ) v4 = 4.4;
	b)  (  ) v4="4";
	c) (  ) v4=1;
	d ) (  )  v4 = v4 + 3;


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada f com valor 3.4;
b)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,150);
c) (   ) - int x = max(1,3); A função max não possui retorno.

d) (   ) - Não é possível criar funções no Processing. Você só pode usar as funções já existentes.

e) (   ) - int x  =  "1"; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.

f) (   ) - rect(10,10,20,30); A linha anterior possui 4 parâmetros.

g) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 0.

h)   (   ) - Quando definimos uma função setup é a última função a ser executada no programa.

05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = "=";

s = s + (x % 6) + ".>(";

x = x + 2;

s = s + (x % 6) + "/";

x = x + 3;

s = s + (x % 6) + ")";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ .....
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 555 + (cod * 3);

  int b = cod % 4;

  int c = a;

  int d = 3;

  a = a + b;

  a = a - (b * 2);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 2);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	 rect(10,10,80,80);

quad(10,60,90,60,80,70,20,70);

line(0,70,100,70);

triangle(30,40,30, 60, 50, 60);
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0 20 40 60 80 100

20 -
40 -
60 -
80 -

100 -






03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v5;

	a) (  ) v5 = 5.5;
	b)  (  ) v5=5;
	c) (  ) v5="5";
	d ) (  )  v5 = v5 - 3;


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a)   (   ) - Quando definimos uma função setup é a última função a ser executada no programa.

b)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada float com valor f;
c)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,100);
d) (   ) - int x = max(1,3); A função max não possui retorno.

e) (   ) - Não é possível criar funções no Processing. Você só pode usar as funções já existentes.

f) (   ) - int x  =  "1"; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.

g) (   ) - rect(10,10,20,30); A linha anterior possui 4 parâmetros.

h) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 0.

05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = ">";

s = s + (x % 5) + "=[";

x = x + 3;

s = s + (x % 5) + "^";

x = x + 2;

s = s + (x % 4) + "]";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


Prova REC01 - Introdução à Programação 1 - Design Digital  - 2010_1  Nome: _____________________________ ......
01 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	  int a = 666  + (cod * 3);

  int b = cod % 7;

  int c = a;

  int d = 4;

  a = a + b;

  a = a - (b * 3);

  c = c + (c % d);

  c = c / 10;

  d = d + a - b;

  b = b + (d % 5);

  c = c + b;
	Após a execução do código o valor de a é igual a: ____
Após a execução do código o valor de b é igual a: ____
Após a execução do código o valor de c é igual a: ____
Após a execução do código o valor de d é igual a: ____



02 - Vale 1 ponto) [DESENHO] A partir do código a seguir gere o desenho.

	ellipse(60,60,10,10);

 line(0,70,100,70);

 quad(10,60,90,60,80,70,10,70);

 triangle(30,40,30, 70, 50, 60);
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03 - Vale 1 ponto) Em um programa vazio, para cada uma das variáveis definidas, marque com um X qual (ou quais) dos comandos pode seguir à definição da variável sem levantar um erro no Processing quando você aperta o botão "Play".
	int v6;

	a) (  ) v6 = v6 - 4;
	b)  (  ) v6=6;
	c) (  ) v6="6";
	d ) (  )  v6 = 6.6;  


04 - Vale 1 ponto) [V ou F] Marque V nas alternativas Verdadeiras e F nas alternativas falsas.
a) (   ) - O resultado de 5 % 10 é igual a 5.

b)   (   ) - Quando definimos uma função setup é a última função a ser executada no programa.

c)  (   ) - float f = 3.4; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada float com valor f;
d)  (   ) - size(300,300); translate(width/2,height/3); O comando translate corresponde a size(300,300);translate(150,150);
e) (   ) - int x = max(1,3); A função max não possui retorno.

f) (   ) - Não é possível criar funções no Processing. Você só pode usar as funções já existentes.

g) (   ) - int x  =  "1"; Com a linha anterior, cria-se uma variável chamada x com valor igual a 1.

h) (   ) - rect(10,10,20,30); A linha anterior possui 4 parâmetros.

05 - Vale 1 ponto) [TESTE DE MESA] Determine o resultado das variáveis a, b, c e d após a execução do código a seguir:

	int x    = cod;

String s = "{";

s = s + (x % 5) + "-=";

x = x + 4;

s = s + (x % 9) + ",";

x = x + 4;

s = s + (x % 9) + "}";
	Após a execução do código o valor de x é igual a: ____
Após a execução do código o valor de s é igual a: ____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


_______________________________________________________________________________________

CODIGO DE PROVA_____

	01
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	03
	a =___
	b=___
	c=___
	d=___
	
	

	04
	a=___
	b=___
	c=___
	d=___
	e=___
	f=___
	g=___
	h=___
	05
	x=___
	s=_____


