Tema

Todos os jogos desenvolvidos durante a GGJ devem estar adequados ao tema fornecido às 17:00h de sexta.

O objetivo do tema é incentivar à comunidade do evento e desafiar os participantes. Todos os jogos devem estar relacionados ao tema de alguma maneira. Use sua criatividade.

O tema deste ano é: DECEPTION

Dica: veja bem qual é o significado desta palavra!

É obrigatório que você siga ao tema fornecido.

Restrições

O tema é Global, mas cada fuso horário possui restrições diferentes.

É obrigatório que seu jogo contenha pelo menos 1 das restrições.

As três restrições de nosso fuso são:

LINES, MINES OU PINES

Restrições locais

Além do tema, cada uma das sedes pode eleger restrições locais (técnicas ou temáticas).

Não há restrições locais no Global Game Jam da PUCPR.

Conquistas

Conquistas (achievements) não são obrigatórias. São destinados às equipes que cumpriram seu objetivo ou que querem inserir "algo a mais" em seus jogos. Servem também como um exercício à criatividade e um desafio extra às equipes mais experientes.

10 conquistas estão disponíveis, mas serão aceitas no máximo 4 por jogo.

1. Instant Online Gratification Game: jogo não exige nenhum download (exceto objetos normais: imagens, CSS, applets) e funciona no IE8, FF3, Safari e Chrome. Aplicável apenas a jogos na web.

2. Singing the Body Electric Game: O jogo usa apenas efeitos sonoros produzidos pelo corpo: estômago, voz, palmas, etc.

3. Hack Integrating External Gadgets: O jogo é integrado com equipamentos que normalmente não estão associados com jogos (equipamentos de rádio, lâmpadas, torradeiras, etc) como parte do jogo. Esta conquista exige que você faça o upload de um video de seu jogo no YouTube e faça o link para este video. Também é necessária uma boa descrição de como reconstruir o seu jogo.

4. Take Five Game: O jogo pode ser jogado até o fim em menos de 5 minutos.

5. Lo-text Game: O jogo tem um tutorial interativo.

6. Over Achiever: Em seu jogo você implementou a restrição principal (lines, mines ou pines) com três ou mais diferentes mecânicas de jogo.

7. Community Game: O comportamento do jogo é dependente de quantas pessoas estão jogando simultaneamente.

8. Alternate Control Game: O jogo roda em um PC (Windows/Mac/Linux) e é controlado com um dispositivo diferente do mouse, teclado ou joystick.

9. Universal Language Game: O jogo não possui textos ou números.

10. EGA Lives Game: O jogo usa um máximo de 16 diferentes cores, incluindo, é claro, luzes e sombras. Simula um monitor de 16 cores.

Cronograma
· Sexta 17:00h - Keynote, definição do tema e equipes
· Sábado 11:00h - Prazo máximo para criação do perfil do usuário e criação da página do jogo no site da Game Jam
· Domingo 15:00h - Horário limite para começar o envio dos jogos
· Domingo 16:30h - Início das apresentações de cada jogo

