Programas Gratuitos e Trial
Ferramentas 3D

Autodesk

· http://www.autodesk.com/edcommunity
· Trial de 6 meses para o 3ds Max e Maya para estudantes;

· Download de outras ferramentas;

· http://www.autodesk.com/creativecareers
· Entrevistas e biografias de jovens profissionais;

· http://www.area.autodesk.com
· Site de comunidade com blogs, downloads, galeria, etc.

Mixamo

1. Para quem não tem uma conta no Mixamo:

a. Crie uma conta: http://www.mixamo.com/signup
b. Certifique-se de fornecer um email válido;

c. No campo "Promo Code", entre com o código GGJ2010;

d. Envie as informações;

e. Ative sua conta com o email que o Mixamo enviar para você;

f. Cheque o blog da Global Game Jam - o Mixamo estará postando videos e outras informações;

g. Ok! Cheque os seguintes links antes do GameJam:

i. FAQ: http://www.mixamo.com/c/faq
ii. Videos (tutoriais): http://www.mixamo.com/c/tutorials
iii. Forum: http://community.mixamo.com/
2. Para quem já tem uma conta com o Mixamo:

a. Faça o login em: http://www.mixamo.com
b. Vá em "Minha Conta" e entre com o código em "Redeem Promo Code": GGJ2010;

c. Certifique-se que o seu email esteja correto;

Nota: este código não reflete em créditos até que o evento comece. Os créditos vão expirar imediatamente após o evento começar. Espera-se que seja usado APENAS para os propósitos do evento.

Audio

FMOD
http://www.fmod.org/index.php/download
Criadores de jogos e hosts podem fazer o download diretamente de nosso site. Esta é a versão completa de nossa ferramenta de audio. Todos os desenvolvedores podem usar este programa sem custos para o evento. E, aqueles que desejarem, também podem usar o programa após o evento. Destaca-se que se os jogos se tornarem comerciais ("para venda"), haverão licenças a serem pagas.
Times podem fazer o download de qualquer uma das versões do FMOD. Isto inclui a API de programação e o programa de projeto. Há versões para PC, MAC e iPhone disponíveis para uso dos times (custos de licenciamento são aplicáveis se o jogo for lançado comercialmente).

Tudo é completamente livre para usar pelos times para a Global Game Jam. Observe que as versões para PS3, 360 estão disponíveis apenas para desenvolvedores registrados.

Desde World of Warcraft até Guitar Hero e Forza 3, se você joga, há grandes chances que você já tenha ouvido o FMOD em ação.

Concursos e Competições

Imagine Cup

http://imaginecup.com/default.aspx
Veja mais detalhes na versão em inglês deste documento.

Com algumas adaptações, você pode enviar o jogo que produziu durante a Global Game Jam para esta competição, financiada pela Microsoft. 
O tema deste ano é "Imagine a world where technology helps solve the toughest problems". Veja mais detalhes em: http://imaginecup.com/CompetitionsContent/MDG.aspx
IndieCade Competition

IndieCade, O Festival Internacional de jogos independentes, convida aos participantes a submeterem os jogos criados para serem considerados em seu Festival de 2010, que acontecerá em Outubro em Culver City, CA. Agora em seu terceiro ano, IndieCade é o único festival independente de jogos dos Estados Unidos auto-sustentável e o único que é aberto ao público. Para apoiar a Global Game Jam, IndieCade estabeleceu um desconto especial para os jogos gerados na Global Game Jam. Para obter este desconto, submeta seu jogo na página http://www.indiecade.com e use o código GGJ2010. Um anúncio será enviado para a lista da Global Game Jam quando as submissões abrirem em Fevereiro.
Tools

Mo' Minis
Vá até http://www.mominis.com e inscreva-se (cada desenvolvedor tem que se inscrever antes de fazer o download do Studio, garantindo que o GGJ seja o link de referência) - alternativamente, você pode usar o link a seguir:

http://www.mominis.com/Invitation/?utm_source=GGJ&utm_medium=E‐mail&utm_content=Contest&utm_campaign=GameCast%2B2
Depois de registrar o desenvolvedor pode fazer o download de acordo com seu sistema operacional.

Depois de instalar o Studio convida-se o desenvolvedor a usar nossa seção para iniciantes, cheia de:

· Tutoriais: http://mominis.com/tutorials/
· Bibliotecas gráficas: http://mominis.com/create/graphics.php
· Jogos de exemplo: http://mominis.com/sample-games
Fotolia

Fotolia está orgulhoso de ser patrocinador da Global Game Jam de 2010. Com imagens livres de royalty com valores a partir de US$ 1,00, você pode adicionar imagens à sua aplicação com baixos custos.

Se você se registrar receberá 5 imagens gratuitas por dia que poderá usar durante o evento:

Observação: para registro é necessário o recebimento de um SMS internacional (aproximadamente R$ 2,00 dependendo de seu plano e operadora).

https://www.fotolia.com/gamejam2010
Torque

Torque 3d está acessível a todos os times na Global Game Jam.

Como parceiro de tecnologia para a Global Game Jam, Torque está orgulhosa de oferecer licenças livres de nosso produto Torque 3D game engine para todos os participantes. Para aproveitar esta vantagem, os participantes devem visitar www.torquepowered.com e clicar em "Welcome Global Game Jam teams", ou acessar o link direto:
http://www.torquepowered.com/community/blogs/view/19199
